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Material
Spielplatte 1x Birkensperrholz 630x630x6.5 011 34 001
i 24x Holzkugel Buche d15 67119 158
Spielkugel
1x Rundstab Buche glatt 1000x4 981 85 221
Spielkarten 2x Spielkarten Dog-Spiel 122 13 080

Du brauchst zudem:

Sage, Stichsage oder Dekupiersage

Feile Ahle
Standerbohrmaschine Ausreiber

Bohrer @ 4 Schleifklotz

Holzleim Schleifpapier (150, 180)

6 verschiedene Acrylfarben
Arbeitsbeschrieb

1. Einzelteile auf die Birkensperrholzplatte gemass Plan aufzeichnen.
2. Vorzugsweise mit der Dekupiersage aussagen.

3. Alle Kanten passgenau feilen und schleifen (Die Zinken sollten mit etwas Luft in das
Gegenstlick passen).

4. Die Zentren der Mulden mit der Ahle leicht vorstechen. Ein @ 4mm Bohrer (optimal
mit Zentrierspitz) in die Standerbohrmaschine spannen und 5mm tief bohren. Den
Ausreiber in die Standerbohrmaschine spannen und alle Locher nachbohren.
Tiefeneinstellung so wahlen, dass der Muldendurchmesser ca. 10mm betragt
(allenfalls an einem Reststlick ausprobieren).
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Fir die Spielfiguren die Holzkugel mit dem @ 4mm Bohrer ausbohren.
Aus dem Buchenrundstab 24 Teilstiicke ablangen (je 30mm).
Dubel in die Bohrung der Holzkugel leimen.

Flachen mit Kornung 150, 180 schleifen (Kanten leicht brechen).
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Mulden mit verschiedenen Farben ausmalen. Jeweils 4-mal Startraum und 4 mal
Zielraum, plus die Startposition.

Viel Vergniugen beim Bauen und dem anschliessendem Spielspass.
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